




ОПИСАНИЕ



ДЕЛИМ НА КОМАНДЫ

ИНСТРУКТОР В КОМАНДЕ ЛОКАЦИИ

КОНЦЕПЦИЯ

ЛЕГЕНДА



НИКАКИХ МОНСТРОВ



КАК ПЕРЕМЕЩАТЬСЯ?
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ЛОГИСТИКА КВЕСТА



ПРИМЕРОВ ЗАДАНИЙ
НЕСКОЛЬКО



РЕАКТОР

ПОЖАРНАЯ ЧАСТЬБАССЕЙН



ПРИБЛИЗИТЕЛЬНЫЙ ТАЙМИНГ

105 минут



МЫ МОЖЕМ ПРОВЕСТИ 
ДЛЯ ВАС БЕСПЛАТНУЮ 

ДЕМО ВЕРСИЮ ИГРЫ



ВАШ 
МЕНЕДЖЕР

mailto:info@red-g.ru

